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Geometria

Temat Proporcje

Cele ksztatcenia Rozumienie pojecia proporcji.
Rozwigzywanie probleméw zwigzanych z proporcjami

przy uzyciu stosunku liczb

Grupa wiekowa 10-14 lat

Przewidywany czas 2 godziny lekcyjne

Zadania Zastosowanie proporcji w rzeczywistych sytuacjach
Powiazane wycieczki Agrinio, Ateny, Tourcoing/Roubaix,Warszawa

Uczenh powinien znac:

Podstawowe rozumienie proporcji

Zamiana jednostek

Krok po kroku: kolejnos¢ dziatan w klasie

Krok 1: Wprowadzenie tematu

Odkrywanie proporcji w swiecie

Proporcje to podstawowa koncepcja matematyczna wystepujgca w réoznych aspektach
naszego zycia, od sztuki i architektury po gotowanie. Wyobraz sobie nastepujaca
sytuacje: projektujesz arcydzieto, czy to wysoki pomnik, czy smakowity przepis. Jaki
sekretny sktadnik zapewnia idealne dopasowanie kazdej czesci, tworzac symfonie
proporcji? Tutaj wtasnie wkracza matematyka.

Proporcje to nici taczace matematyke z naszym swiatem. Pomysl o nich jak o
architektach rownowagi, ktérzy prowadzg nas w tworzeniu estetycznych projektéw i

logicznych rozwiazan.
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Niezaleznie od tego, czy odtwarzasz zabytki, czy zmieniasz rozmiar przepiséw,

bedziesz potrzebowaé proporcji. Umozliwiajg one zmniejszanie lub powiekszanie przy
jednoczesnym zachowaniu istoty oryginatu. Dlatego tez proporcje sa kluczowa
umiejetnos$cia w naszym codziennym zyciu, sztuce, a nawet nauce.

Studiowanie proporcji to nie tylko liczby; chodzi o zrozumienie relacji, ktére ksztattuja
nasze otoczenie.

Proporcje to nie tylko linie na papierze - to klucz do odkrycia sekretéw réwnowagi i
piekna wokdt nas.

Jak odkryjesz w ponizszych ¢wiczeniach, proporcje mogg by¢ réwniez powigzane z
wieloma innymi zagadnieniami matematycznymi, takimi jak na przyktad przeliczanie

jednostek.

Krok 2: Czynnosci w klasie

Odtwarzanie zabytku historycznego

Wyobraz sobie, ze jestes$ architektem, ktérego zadaniem
jest odtworzenie wiezy Eiffla w mniejszej skali.

Ponizej znajduje sie tabela z wymiarami wiezy:

Aktualna wysoko$¢ 330 m

Wysokos$¢ bez anten 312 m

Catkowita szerokos$¢ 125 m (na ziemi)

Szeroko$¢ filaru 25 m (na ziemi)

Pierwsze pietro 57 m, 4415 m2

Drugie pietro 115 m, 1430 m2

Trzecie pietro 276 m, 250 m2

Filary 4 filary tworzg 120 m2 boki
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Oblicz wymiary pomniejszonej wersji, zachowujac te same proporcje co oryginat.

Okresl wysoko$c¢ i inne wymiary odpowiadajace wybranej skali (np., 1:50).

Po obliczeniu wymiaréw, odtwérz Wieze Eiffla w wersji 3D o tych wymiarach.
Uzyj wszystkich materiatéw, ktére chcesz odtworzyé. Poréwnaj swoje dzieto z

kolegami z klasy.

Planowanie podrézy

Ty i Twéj kuzyn planujecie wakacje marzen z budzetem 1300 euro.
Sprawdziliscie ceny zakwaterowania, transportu, atrakcji i jedzenia.

Na podstawie swoich ustalen, oto tymczasowy budzet, ktory stworzytes wraz z

kuzynem:

L= Zakwaterowanie 629 €
= Transport 178€
49 Aktywnosci 153€
B Jedzenie 340€

Wspaniata wiadomos$¢! Oméwites swoje plany wakacyjne z dziadkami, ktorzy zgodzili
sie dac ci troche pieniedzy. Twoj nowy budzet wynosi teraz 2000 €.

Dostosuj swoje plany podrézy proporcjonalnie, zachowujac ten sam stosunek
wydatkéw, co w pierwotnym budzecie.

Jak zwiekszony budzet wptywa na Twoje plany wakacyjne?
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Krok 3: Praca domowa i pomysty na udoskonalenie
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Pomieszczenie o matej skali
Uzyj papieru lub materiatow rzemieslniczych, aby stworzy¢ model swojej sypialni (lub
dowolnego pomieszczenia w domu) w matej skali.

Postepuj zgodnie z instrukcjami, aby go utworzy¢:

Krok 1: Wybierz swéj pokoj

Woybierz pomieszczenie w swoim domu, ktdre chciatby$ odtworzy¢é w matej skali.
Moze to by¢ sypialnia, salon lub inna dowolna interesujaca przestrzen.

Krok 2: Okresl skale

Zdecyduij, jakiej skali chcesz uzy¢ dla swojego modelu. Na przyktad, mozesz wybrac
skale 1:10, gdzie kazda 1 jednostka w modelu reprezentuje 10 jednostek w
rzeczywistosci.

Krok 3: Zbierz materiaty

Zbierz materiaty do wykonania rekodzieta, takie jak papier, karton, nozyczki, klej,
markery i inne przedmioty dekoracyjne, ktérych chcesz uzyé.

Krok 4: Zmierz i narysuj

Zmierz wymiary rzeczywistego pomieszczenia za pomoca linijki.

Nastepnie, korzystajac z wybranej skali, oblicz wymiary modelu.

Na przyktad, jesli rzeczywisty pokdj ma 4 metry dtugosci i uzywasz skali 1:10, model
powinien mie¢ 40 centymetréw dtugosci.

Krok 5: Tworzenie projektu

Wytnij kawatki papieru lub kartonu przedstawiajace sciany, meble i inne elementy
pokoju. Zt6z je, aby stworzy¢ uktad pomniejszonego pokoju. Mozesz takze narysowac
meble i dekoracje na papierze i wycigc je.

Krok 6: Sktadanie modelu

Uzyj kleju, aby potaczy¢ ze soba elementy pokoju. Umies¢ meble i dekoracje w
odpowiednich miejscach modelu.

Badz kreatywny i zwracaj uwage na proporcje, aby zachowa¢ doktadne odwzorowanie.
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Kiedy twoj pokéj 3D bedzie gotowy, przynies go do klasy, aby podzieli¢ sie nim z

kolegami i kolezankami z klasy.

Ciasteczka z kawatkami czekolady
Sprawdz swoje umiejetnosci w zakresie proporcji, tworzac pyszne danie!
W tym éwiczeniu bedziesz skalowac i przygotowywac przepis w prawdziwym zyciu.
Oto przepis na ciasteczka z kawatkami czekolady dla 4 oséb:

e 225g masta

e 150g cukru

e 150g brazowego cukru

o 2jajka

e 280g maki

e 1+tyzeczka sody do pieczenia

e 1/2tyzeczki soli

e 350g kawatkoéw czekolady

lle porcji chcesz przygotowac: dla 1 osoby, rodziny, przyjaciét, catej klasy itp. ?
Uzywajac proporcji, przeskaluj ilosci sktadnikow, aby dopasowaé je do pozadanej
liczby porgc;ji.

Teraz ugotuj przepis w domu, uzywajac skalowanych ilosci sktadnikéw.

Jaki jest rezultat? Czy ciasteczka sg dobre? Czy proporcje zostaty obliczone

prawidtowo?

Zrodta:
Kluczowe statystyki Wiezy Eiffla: Wieza w liczbach. (2017, 30 pazdziernika). La Tour

Eiffel.https:/www.toureiffel.paris/en/the-monument/key-figures
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Kod projektu: 1-FRO1-KA220-SCH-00027771
Aby dowiedzie¢ sie wiecej o projekcie VisitMath, odwiedz:

https://visitmath.eu

Ta praca jest dostepna na licencji Creative Commons Attribution-
NonCommercial-ShareAlike 4.0 International License

(http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/).
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