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O nie!

Niegodziwi przestepcy z Organizacji Btednych Rachunkéw majg zamiar
przejg¢ miasto Lucca. Jedyng nadziejg jest zebranie eliksirow o
matematycznej mocy, aby w obliczu zagrozenia przeksztatcic sie w
odpowiedniego bohatera supermatematyki. Bgdz jednak ostrozny,
poniewaz organizacja uderzy tam, gdzie twoi agenci sg najstabsi, wiec
odpowiedni bohater bedzie potrzebny we wtasciwym czasie.

Krok 1: Z wielka moca wigze sie wielka

odpowiedzialnos¢

Sg trzy rodzaje eliksiréw: czerwony odpowiadajgcy algebrze, zielony
odpowiadajacy logice i niebieski odpowiadajgcy geometrii.

Kazde ukonczone zadanie da ci jeden lub wiecej rodzajow eliksiréw, ale
kazde niezakonczone zadanie da wiekszg wtadze Organizacji Btednych
Rachunkoéw. Sledz wiec kazde ukonczone i niedokofczone zadanie.

Oto pierwsze wyzwanie! Za kazde rozwigzane ¢wiczenie otrzymasz
eliksiry pokazane w prawym dolnym rogu.

N\

“Zestaw zawiera 5 eliksiréw, co najmniej
po jednym kazdego koloru. lle jest

réznych mozliwych kombinacji?
Poniewaz nie musisz sie martwic¢ o kolejnosc eliksirow,
wiesz juz, ze 3 z 5 eliksiréw sg okreslone. Musisz wiec
policzy¢, ile kombinacji pozostatych 2 eliksirow mozesz
miec!

Na koniec wycieczki, po zliczeniu niezakonczonych zadan wszystkich
agentow w twojej klasie, zostanie okreslony typ ztoczyncy, ktorego
Organizacja Btednych Rachunkow przeznaczyta dla Lukki. Czy dzieki
zebranym eliksirom przeksztatcisz sie w supermatematycznego
bohatera zdolnego przeciwstawic sie zagrozeniu?

-
‘y 7[ Teraz mozesz udac sie do Bramy sw. Marii, aby
rozpoczac¢ wycieczke!




Krok 2: Przeniknij przez mury

Trzy historyczne bramy miasta sg strzezone przez straznikéw, ale

niektorzy z nich to infiltratorzy z Organizacji Btednych Rachunkow.

Mozna ich zdemaskowac, bo zawsze mowig nieprawde, podczas
gdy inni z Gildii Matematykéw zawsze méwig prawde.

Mury Lukki to budowla obronna zbudowana od
potowy XVI do potowy XVII wieku. Otaczajg miasto,
stanowigc doskonaty przyktad w Europie
nienaruszonych muréw zbudowanych zgodnie z
zasadami wspotczesnej fortyfikacji.

Obecny pierscien murdéw Lukki, mierzgcy doktadnie 4
kilometry i 223 metry, jest wynikiem ostatniej akcji
odbudowy rozpoczetej w maju 1544 i ukohczono
dopiero sto lat pozniej, w 1648.

Aby rozwigzac ¢wiczenie, mozesz albo sprawdzi¢ wszystkie
kombinacje wedtug Aldo, Boldo i Coldo, albo mozesz wydedukowac
je stwierdzenie po stwierdzeniu.

W pierwszej strategii sprawdzasz wszystkie trojki (L,L,L), (L,L,M),
(L,M,L), (M,L,L), (M,M,L), ( M,L,M), (L,M,M), (M,M,M) i okazuje sie, ze
tylko (M,L,L) dziata.

W drugiej strategii zauwazmy najpierw, ze jesli X twierdzi, ze jest
tego samego typu co Y, to Y jest matematykiem. jesli X twierdzi, ze
jestinnego typu niz Y, wowczas Y jest Ktamcg, wiec w przypadku
stwierdzenia Boldo Coldo jest Ktamcg. Wtedy mozesz podsumowac.

Skorzystaj z powyzszej podpowiedzi, aby
przejs¢ przez kolejne dwie bramy!




Czes¢ kompleksu zamknieta jest w sejfie, Q
przed ktérym Alicja i Bob, dwaj pasjonaci
gier, rozpoczynajg nowg gre w kosci.

Wyglada na to, ze kombinacja doktadnie
odpowiada prawdopodobienstwu

' ' zwyciestwa Alicji!

Alicja zaczyna od rzutu szescioscienng kostkg ponumerowang
od 1 do 6. Jedli wypadnie 4, 5 lub 6, Alicja wygrywa; jesli
Krok 3: Wygraj gre wynikiem jest 1, 2 lub 3, gra toczy sie dalej, a kos¢ zostaje
przekazana Bobowi. Teraz Bob rzuca kostka. Jesli pojawi sie 4,
5 lub 6, Bob wygrywa; jesli jednak wynikiem jest 1, 2 lub 3,
Gdy wejdziesz od strony Bramy $w. Marii, musisz natychmiast kosc jest przekazywana z powrotem do Alicji i tak dalej.
podjac sie misji! Informator poinformowat Cie, ze cze$¢ kompleksu
pozostata w tym miejscu w okresie Lucca Comics i pozostata tam
nawet po usunieciu trybun.

Co roku w murach miejskich odbywajg sie
miedzynarodowe targi Lucca Comics & Games
poswiecone komiksowi, animacji, grom (role-playing,
planszowe, karciane), grom wideo oraz obrazom
fantasy i science fiction.

Targi uwazane sg za najwazniejsze wydarzenie

Aby obliczy¢ prawdopodobieristwo, pamietaj, ze gra
konczy sie zwyciestwem, wiec szanse Alicji plus szanse
Boba na wygrang muszg by¢ réwne 1 (poniewaz nie ma
innej opcji). Zatem P(A)+P(B)=1, zatem...

branzowe we Wtoszech, najwazniejsze w Europie i
drugie co do wielkosci na Swiecie, po tokijskim
Comiket. Uczestniczg w nim wszyscy gtowni gracze w
branzy oraz stale rosnaca liczba wyspecjalizowanych
sklepdéw, sklepéw z komiksami i stowarzyszen
zajmujacych sie grami kulturalnymi.

Teraz mozesz przeniesc sie na Plac Amfitetralny,
gdzie spotkasz sie z zadziwiajgcym zjawiskiem.




Krok 4: Baw sie akustyka

Plac Amfiteatralny jest
atakowany! Organizacja
Miscount umiescita
potezne elementy
zaktocajgce, aby
blokowac¢ komunikacje.
Otrzymasz sprzet, ktory
moze przeciwdziatac
znieksztatceniom, jesli
zostanie umieszczony w
odpowiednich
miejscach.

Obecny wspaniaty Plac Amfiteatralny,
jedyny i jedyny w swoim rodzaju, zostat
stworzony przez architekta Nottoliniego
(od 1830 r.). Zburzyt on cze$¢ budynkow,

ktére powstaty w centrum i utworzyt
ulice Via dell’Anfiteatro.

Fale dzwiekowe emitowane ze zrddta znajdujgcego sie w
Srodowisku eliptycznym, pochodzace z jednego z dwdch
ognisk, sg elastycznie odbijane réwnomiernie w kierunku
drugiego ogniska, niezaleznie od poczgtkowego kierunku i
wymiaréw otoczenia.

Oznacza to, ze na Piazza dell'Anfiteatro mozna osiggnac
optymalng komunikacje, umieszczajgc jedng osobe w
jednym miejscu, a drugg w drugim. O$ wielka placu ma
dtugosc¢ 67 metrow, o$ mata - 39 metréw.
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Agent dotart mniej wiecej do potowy schoddéw Wiezy Guinigi,
kiedy zaczat sie inaczej poruszaé. Wchodzi po jednym stopniu,
schodzi po dwdch stopniach, wchodzi po trzech stopniach,
schodzi po czterech stopniach i tak dalej, zatrzymujac sie przy
pierwszym wejsciu kolejno po osiemdziesigt stopni. ®
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Krok 5: Uwazaj na kroki

Scigasz bardzo szybkiego agenta
Organizacji Btednych Rachunkéw, ale on
tez jest bardzo zdezorientowany! Zakrada
sie do Wiezy Guinigi, prébujac zatrzed
Slady, poruszajac sie troche do przodu,
troche do tytu.

Wieza jest czescig imponujgcej budowli
zamowionej w XIV wieku przez rodzine
Guinigi, bogatych i poteznych kupcéw z
Lukki. Jest jedyng zachowang wiezg

sposrod ponad 250 wiez, ktére zdobity

Mozesz uzy¢ wzoru Gaussa, aby policzy¢
miasto w okresie Sredniowiecza. sume pierwszych liczb catkowitych
Wysoka na 44,25 m. Na jej szczycie znajduje (suma pierwszych n liczb catkowitych
sie wiszgcy ogroéd, w ktérym posadzono jest réwna n(n+1)/2).

duze, wielowiekowe deby ostrolistne. s
HIGTE] & IiEEe RIS PO [pelemanty) 250 ‘) Burmistrz prosi o pomoc w katedrze sw. Marcina!

schodoéw.
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Krok 6: Ucieczka z Iablryntu Pod koniec Xl wieku rozpoczeto trzecig i

ostateczng przebudowe kosciota, skupiajgca sie na
reorganizacji fasady. Prace prowadzone z
przerwami zakonczono dopiero w 1637 roku wraz
z ukonczeniem kaplicy sanktuarium. Na

Po prawej stronie katedry San
Martino, w poblizu dzwonnicy,
znajduje sie niezwykty,
wyrzezbiony w XIl wieku symbol.
Moéwimy o labiryncie, czesto
przedstawianym we wnetrzach
kosciotow, przede wszystkim jako
chodnik.

przestrzeni wiekdw wielu mistrzéw budowlanych
sukcesywnie kierowato budowg. Warto
wspomnie¢ Antonio Pardiniego z Pietrasanty
(1395-1419), za ktérego czaséw budowla przyjeta
forme, jaka prezentuje do dzis.

Organizacja Btednych Rachunkow
porwata najwazniejszych urzednikow
miejskich i ukryta ich w labiryncie
(ktéry ma ksztatt po prawej). Nie
Katedra w Lukce, poswiecona sw. Marcinowi, znajduje sie wszyscy zaktadnicy znajdujg sie w tej O

na placu o tej samej nazwie, w drugorzednej czesci samej pozycji, wiec bedziesz musiat

miasta, wzorowanej na uktadach urbanistycznych przeszukac rézne Sciezki wyjscia z

siegajacych czaséw rzymskich. W przeciwieristwie do labiryntu. u
swojego znaczenia, katedra w Lukce wychodzi na maty
plac, do ktorego przyegaja inne budynki. \
Wedtug tradycji pierwszy koscidt Sw. Marcina wzniesiono
na polecenie Sw. Fryderyka, biskupa Lukki, zmartego w
588 r. Nastepnie odbudowano go w 1070 r. z woli papieza
Aleksandra Il (1061-1073), ktory uroczyscie poswiecit go
obecnosci hrabiny Matyldy z Canossy.

& i
‘W Nastepny krok: Plac sw. Michata




Krok 7: Sztuka wymiany

O nie! Organizacji Btednych
Rachunkdéw zastawita na ciebie
putapke na Placu sw. Michata, a
chwilowy skok przenosi cie o
kilka wiekdw w przesztos¢. Aby
wrocic do terazniejszosci,
potrzebna jest bateria, a
handlarz jg posiada, ale ten
dziwny przedmiot wymieni tylko
na kilka gramow jedwabiu.

Plac Sw. Michata to serce historycznego centrum
Lukki, naturalne ujscie skomplikowanej plagtaniny
ulic i alejek prowadzgcych z r6znych zakatkow
miasta, zapewniajgce rézne perspektywy w
zaleznosci od wielu wejs¢ prowadzgcych na plac.
Znajduje sie na miejscu starozytnego forum

rzymskiego, na idealnym skrzyzowaniu dwdch
gtébwnych drog: gtownej cardo (biegnacej z
po6tnocy na potudnie, odpowiadajgcej obecnym
Via Fillungo, Via Cenami i Via S. Giovanni) oraz
gtébwnej decumanus (z zachodu na wschéd
dzisiejsze Via S. Paolino, Via Roma i Via S. Croce)

Od swoich poczatkéw byto
administracyjnym, politycznym i religijnym
centrum rzymskiej kolonii, a pozniej
sercem Sredniowiecznego miasta. W

Sredniowieczu, wraz z rozwojem rzemiosta
i handlu, Lukka stata sie europejska stolicg
jedwabiu, a plac stat sie miejscem spotkan
biznesowych i towarzyskich, na straganac
kantoréw czy w sklepach z tkaninami.

Sprzedawca tkanin akceptuje wytgcznie floreny jako walute, a Ty
masz tylko jeden dukat. Nastepnie udajesz sie do kantoru, ktéry
podaje nastepujgce kursy wymiany walut:

* Za jednego szylinga otrzymujesz dukat plus dwie korony plus
jeden floren.

* Za dwa szylingi otrzymujesz dukat plus cztery korony plus
dziesiec florenéw.

Po wymianie waluty udajesz sie do sprzedawcy tkanin, ktéry
podaje nastepujgce ceny jedwabiu:

* Jeden dekagram jedwabiu za dwa diamenty i dwie
mosiezne sztabki.

* Dwa dekagramy jedwabiu za trzy diamenty plus trzy
mosiezne sztabki plus dwa floreny.

N\
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Krok 8: Walcz ze ztoczynica

Ujawniono poteznego ztoczynce wystanego-przez Organizacje
Btednych Rachunkéw! Policz, ilu ¢wiczen z danym kolorem nie wykonali
agenci w Twojej klasie. Kolor z wiekszoscig reprezentuje ztoczynce, z
ktérym bedziesz musiat sie zmierzy¢! Uwazaj, jesli remisujg dwa lub
wiecej kolory, bedziesz musiat stawi¢ czota wszystkim odpowiednim
ztoczyhcom!

Teraz, w oparciu o zebrane eliksiry, wybierz, w jakiego
supermatematycznego bohatera chcesz sie przemienic!
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